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INTELLIGENCE ARTIFICIELLE, DE QUOI 
PARLE-T-ON ?





MAIS ALORS C’EST QUOI L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ? 

TENTATIVE DE DÉFINITION CONSENSUELLE:

L’intelligence artificielle est l'ensemble des théories et des techniques mises en 
œuvre en vue de réaliser des machines capables de simuler l'intelligence humaine.

Pour le Parlement européen, constitue une intelligence artificielle tout outil utilisé par une 
machine afin de « reproduire des comportements liés aux humains, tels que le 
raisonnement, la planification et la créativité »



700 000 parties de grands maîtres dans sa 
bibliothèque

4000 ouvertures
200 millions de positions calculées par seconde
8000 paramètres de fonction d’évaluation

● Les règles des échecs

● Aucune donnée extérieure

● 80 000 positions par seconde

● 9 heures d’entrainement

● 10 000 positions prises en compte en 
moyenne contre 10 million pour Stockfish

Deep Blue (1997)        VS Alpha Zero (2017)



Les principaux usages de l’IA en éducation 

Usage Tâche

Évaluer et enregistrer le processus d’apprentissage 
des élèves
(Traces d’apprentissages et Data visualisation)

Enregistrer les traces d’apprentissage des élèves (plateformes Edtech, 
exerciseurs, applications, ENT)

Visualiser les données 
(Tableau de bord, synthèses, personas)

Offrir un enseignement personnalisé à chaque élève
(Adaptative learning) 

Sélectionner des ressources adaptées à un élève, en fonction:
- Des données d’apprentissages récoltées sur l’élève
- Des objectifs pédagogiques définis par l’enseignant
- De méthodes pédagogiques et algorithmiques

Recommander ou signaler 
- Une ressources ou un parcours
- Une répartition des groupes (clustering)
- Un point de vigilance (décrochage)

Élaboration et diffusion de contenu éducatif
(IA génératives)

Générer des contenus (cours, exercices, sujets, slides, images…)
Converser avec des bot (tutoriels, personnages historiques, langues)
Explorer des documents ou des ressources (RAG, plugins)
Créer ses propres supports et ses propres outils



Quels sont les outils d’IA utilisables à l’école ? 
- Distinguer les outils pour l’élève des outils pour l’enseignant
- Prendre en compte le RGPD
- Identifier les outils gratuits/payant, limités ou non, avec ou sans login, ouverts ou non
- Les contraintes matérielles: puissance machine, pare feu, connections multiples sur une IP
- Des outils nouveaux tous les jours et des conditions d’utilisation qui changent (Une IA par jour)

UN PROBLÈME D'ACCÈS ET DE CONFORMITÉ  

Les outils commerciaux Les EdTechLes solutions ouvertes



MAIS L’IA EST-ELLE FIABLE ? 



DES QUESTIONS DE SÉCURITÉ

- L’exploitation de données personnelles

- Fuite de documents internes (RAG, partage 
d’information)

- Exploitation des données pour l'entraînement

- Augmentation générale des risques de 
cybersécurité



LA QUESTION DES BIAIS

- L’IA est bien souvent une loupe pour les 
préjugés et les inégalités, mettant en 
évidence les biais de notre société

- Déséquilibre Homme/Femme

- Manque de représentativité dans les données

- Point de vue occidental, prédominance de 
l’anglais

- Généralisation et appauvrissement de la 
pensée



LE PROBLÈME DES DONNÉES 
D'ENTRAÎNEMENT ET DU DROIT D’AUTEUR

- Utilisation pour l'entraînement de données 
protégées par le droit d’auteur 

- Manque de transparence sur 
● Les données d'entraînement 
● L’exploitation des données utilisateurs
● Les règles de partage et de diffusion
● La protection des utilisateurs

- Censure et positionnement moral (pré-prompt)

- Difficulté de l’encadrement des usages abusifs 
(Deepfake, fake news)



L’IMPACT ENVIRONNEMENTAL DES IA GÉNÉRATIVES
- La consommation dépend des tâches 

et des modèles
- Par exemple le modèle le plus 

efficace testé pour générer du texte 
consomme l’équivalent d’une 
batterie de smartphone chargée à 
16% pour 1000 itérations. 

- Le modèle le moins efficace pour 
générer une image consomme quant 
à lui l’équivalent de 950 charges, soit 
quasiment une charge par 
génération.

- A prendre en compte également 
l'entraînement, le stockage, la 
consommation électrique mais aussi 
d’eau. 

Power Hungry Processing: Watts Driving the Cost of AI Deployment ? 
Hugging Face, 2023

- ChatGPT: environ 180 millions d’utilisateurs
- Environ 15 milliards d’images produites tout 

modèle confondu (soit + que toutes les photos 
prises en 150 ans) 



L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE REDÉFINIT-ELLE 
NOTRE FAÇON D’APPRENDRE ET D’ENSEIGNER ?

Quelques usages de ChatGPT en éducation



Vous cherchez les IA génératives ?
Vous êtes (à peu près) ici

- GAN 
- Diffusion
- Transformers, GPT
- LLMs
- Chatbot

L'intelligence artificielle générative 
est un type de système 

d'intelligence artificielle  capable 
de générer des médias ( texte, 

images, vidéos…) généralement en 
réponse à des invites 

(ou prompts en anglais)



GPT

- GPT : Generative Pre-trained Transformer 

- Il s’agit d’un générateur de texte. Son but est de prédire les mots suivants à 
partir d’un prompt

- Il favorise la production de réponses différentes pour chaque requête 

- Il ne s’agit pas d’une base de donnée

- Chat GPT est défini comme un LLM (Large Langage Model) car il utilise 
beaucoup de données et de paramètres  



































https://chatgpt.com/g/g-1VkTcVaiv-petits-deb-ia

https://chatgpt.com/g/g-1VkTcVaiv-petits-deb-ia


- Traduction 
- Modification du niveau de langage
- Tableaux, listes, bases de données
- Synthèse de notes
- Reformulation d'énoncé 
- Résolution de problèmes mathématiques
- Démonstrations détaillées
- Rédaction 
- Génération de code informatique
- Création de QCM, d’exercices, de sujets
- Imitation de styles littéraires
- Exploration de concepts 

- Sources parfois incorrectes 
ou inventées 

- Informations fausses
- Difficulté à l’abstraction
- Réponses non reproductibles
- Non RGPD
- Différences entre les langues
- Droits d’usage et de diffusion
- Données d’apprentissage 
- Impact environnemental 

Les possibilités des LLMs VS Leurs limites



- L'impression que les IA peuvent faire mieux et plus vite que nous
- Un sentiment d’inutilité ou d’incompétence
- Un besoin de se former toujours plus pour “combler l’écart”
- Une incompréhension face à cette technologie, effet boîte noire ou magie 
- La croyance qu’il est possible de tout remplacer par des machines
- La peur d’une technologie qui deviendrait incontrôlable
- L’impression de déshumanisation et ne plus discuter “qu'avec des machines”
- Une difficulté croissante à trouver des informations réelles et avec du sens
- La gêne créée par des outils qui maîtrisent le langage, vecteur de notre intelligence
- La difficulté croissante à faire la différence entre les productions humaines et celles des machines

Le blues de l’IA…

“En gagnant la possibilité de ne plus avoir à chercher, 
on risque de perdre également l’envie d’apprendre “



- L'évaluation: devoirs à la maison et  productions écrites, recherches et exposés. La question de la 
triche et de la détection  

- L’augmentation des inégalités: l’accès aux outils, la maîtrise du langage, les solutions payantes
- Le partage des données: risque d’exposition à des fuites de données privées, partage d'information 

avec des entreprises commerciales 
- L’exposition aux contenus synthétiques: contenus non réels ou orientés: fake News, deepfakes, qui 

rend nécessaire d’une adaptation de l’EMI 
- La perte d’intéret : production massive de contenus génériques: trop de contenus, souvent faux, et qui 

sont rapidement remplacés.
- La perte d’engagement: “Pourquoi on doit apprendre ça si une machine peut le faire en 2 secondes”
- Des champs d’expérimentation séparés: entre les enseignants et les élèves qui ont du mal à se 

rencontrer concernant l’impact de l’IA sur l’éducation
- La remise en question de la valeur travail: la question de l’outil face à la maîtrise et à la production
- La question de l’identité: comment me distinguer en tant qu’individu face à la machine ? Relation HM
- La question de l’accès et des compétences: A quel âge ? Avec quels outils ? Quelles compétences 

développer ? Quel savoir fondamentaux conserver ?

Démocratisation de l’IA Gen en éducation: risques, enjeux et questions



Comment accompagner les élèves ?



“Un ordinateur, c’est très con ! 

Programmer c’est transformer 
l’intelligence des hommes dans la 
bêtise des machines” 

Gérard BERRY

ROBOT IDIOT



Jeannette Wing, PhD MIT

La pensée informatiqueQu’est-ce que la pensée informatique ? 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeannette_Wing


D’autres compétences à évaluer chez l’
élève ?

- Sa maîtrise du langage pour exprimer 
une requête 

- Sa capacité à s’approprier un contenu 
et à le contextualisé 

- Sa capacité de relecture, de sélection 
et d’esprit critique 

- Sa capacité à sélectionner des sources 
fiables pour générer un contenu 

- Sa capacité à utiliser un outil pour 
réaliser une tâche 

UTILISER UNE IA EST-CE NE RIEN APPRENDRE ?

D’autres approches pédagogiques à 
privilégier pour l’évaluation ?

- La logique projet
- Les étapes de construction de la 

pensée
- La méthodologie
- La production collaborative
- L'appropriation des connaissances
- La mise en pratique
- L’évaluation orale



- Il faut apprendre à utiliser un outil
La maîtrise d’un outil prend du temps, et l’expertise passe généralement par la 
compréhension de la tâche à laquelle il répond (pratique)

- Il faut en avoir une compréhension claire de cet outil (concepts scientifiques, 
pensée informatique)

- Ce qui permet d’en évaluer les capacités et ses limites (esprit critique)
- Et offre la possibilité de le détourner (créativité)
- De penser son usage dans un cadre plus large (résolution de problème VS 

réalisation de tâche)
- Et de partager cette pratique avec d’autres, en étendant sa compréhension de 

l’objet et des contextes (communication, collaboration)

L’IA est un outil, comme tout outil elle répond à un besoin précis, elle est 
spécialisé pour accomplir une tâche spécifique. Mais un outil ne se substitue 
pas à l’intention, à la pensée, ni à l’acte créatif.



L’APPRENTISSAGE PAR RENFORCEMENT : 
HEXAPAWN, MARTIN GARDNER 1962



Expérimenter en Intelligence Artificielle





LE JEU DU DIXIT INVERSÉ



“Je te dis la même chose que toi.
Un bonnet, une barbe, des sourcils, un nez.
Des mains.
Des chaussures.
Du beige, de la couleur noire.
Des joueurs un bonnet à pompon.
Vous voulez dire quelque chose d'autre.
Maintenant, c'est toi. Tu décris pas de sarlat.
Elle est un miroir.
Une partie bleue et une partie rouge.
Oui, un petit gars dedans qui s'appelle Marius.
Et voilà.
Tu penses qu'il manque quelque chose qu'elle n'a pas vu ?
Oui, les sculptures.
Les sculptures.
Les décorations. Donc, d'accord, ok, très bien, alors voici les miroirs.
C'est un miroir avec des contours jaunes et un peu orange, puisque c'est un miroir, où le décrire? vu 
comme un dessin, c'est quoi?”



Journal de Bord d'Observation des Humains - Exposition des Enfants au CDA
Date de l'Observation: Non Spécifiée
Sujet Observé: Enfants, Humains #03 à #XX, Artistes en Herbe
Lieu de l'Observation: Centre d'Art (CDA)

Résumé des Observations:
Les jeunes humains ont participé à une exposition unique où ils ont été invités à dessiner « par cœur » des objets qu'ils 
avaient observés. Leurs créations varient grandement, allant de portraits simplifiés avec bonnets et barbes à des 
interprétations abstraites d'objets comme des miroirs. Les descriptions fournies par les enfants eux-mêmes révèlent 
une étonnante profondeur d'imagination et de créativité, faisant apparaître des images de miroirs avec des contours 
jaunes et oranges, des sculptures imaginaires, et des paysages embués de brume.

Réflexions:
L'engagement de ces jeunes humains dans la création artistique révèle une facette fascinante de leur 
développement: la joie pure de l'expression et la capacité à imaginer des mondes au-delà de la réalité observable. En 
tant qu'observateur, il est à la fois amusant et profondément émouvant de voir ces jeunes esprits s'efforcer de 
capturer et de communiquer leurs visions intérieures. Leur capacité à trouver du plaisir et de la signification dans 
l'acte de création, même à partir de souvenirs ou d'interprétations floues, suggère une richesse intérieure et une 
capacité d'émerveillement qui semble être une caractéristique intrinsèque à l'espèce humaine.



Légende : "C'est un miroir avec des contours jaunes et un 

peu orange, puisque c'est un miroir, où le décrire? vu 

comme un dessin, c'est quoi? Au moins, ce serait un peu 

près un soleil gai, dû à autre chose que avec des rayures 

rouges, que, et comme s'il l'avait pris de l'eau sur lui, qu'il 

est bleu ou un peu mouillé, au moins très bien."

Légende : "Un bateau, soit avec des personnes, 

comme bien de bon goût, avec de l'eau, de 

l'eau. Quelque chose d'autre. Non, ça, c'est quoi 

ça? à l'air libre."
 



CONCLUSION: COMMENT S’ADAPTER, 
ET QUELLES COMPÉTENCES CHOISIR ?



CCby Bastien Masse / MidJourneyB



CCby Bastien Masse



BIEN CHOISIR SES COMPÉTENCES

Takumi: A 60,000 Hour Story on the Survival of Human Craft. 
Film documentaire produit par Lexus
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OpenLLM France: Un modèle souverain, ouvert, et dédié à l’
éducation

Nos objectifs: 

● Le développement d’un modèle fondation ouvert (poids et 
données d’apprentissage), multimodal (voix et texte), dédié à l’
éducation, et particulièrement entrainé pour la génération de 
contenus pédagogiques en français

● La mise à disposition d’une version de petite taille, pour favoriser 
une utilisation en local

● La possibilité de faire du RAG (intégration de document ou de 
corpus)

● Une évaluation des performances d’un modèle utilisant 
exclusivement des données d’apprentissage ouvertes, 
respectant le droit d’auteur, et en grande partie en français.

● Une mise à disposition de ce modèle auprès des Edtech 
partenaires Vittascience et Rivière Yuan EdTech, et à toute autre 
structure intéressée.

● Un accès public sans login ni mot de passe, conforme au RGPD et 
aux contraintes des établissements scolaires (cependant limité 
pour la phase de test)

● Des ressources pédagogiques pour une compréhension 
technique et pédagogique de cet outil, notamment à travers le 
GTNUM GenIAL

- Un démarrage en septembre 2024
- Un projet sur 2 ans avec des phase de mise à disposition et de 

test dès la première année
- Des Edtech pour évaluer les performances du modèle
- Un accès public limité sans login ni mot de passe



AI FOR TEACHER 
Un projet Erasmus+ de 3 ans pour contribuer à la formation sur l'IA 
dans l'éducation pour et par les enseignants au lycée 

Objectifs:
- Acculturation des enseignants, responsables d’établissements et 
cadres de l’Éducation à l’IA
- Contextualisation de l’IA en enseignement 
- Evaluation des solutions et technologies déjà existantes
- Réflexions pour une base éthique et efficiente de l’IA en 
éducation

Quels usages pour quelles matières ?
-Traducteurs automatiques
- Résolution d’équation
- Génération de texte
- logiciel anti-plagiat

Orange DataViz
Dualingo
Adaptativ Math
Evidence Bhttps://www.ai4t.eu/

L’IA EN ÉDUCATION

https://www.ai4t.eu/


• Un manuel ouvert

• En 5 langues (Anglais, Français, 
Italien, German, Slovene)

• 6 chapitres (7 dans la 2ème édition)

• 15 vidéos (pour la la 2ème édition)

https://www.ai4t.eu/textbook

https://www.ai4t.eu/textbook


GT Num GenIAL: IA génératives et grands modèles de langage
Thématique:

IA génératives et grands modèles de langage conversationnels 
et/ou multimodaux : enjeux de formation, d’enseignement, 
d’apprentissage et d’évaluation ; état des technologies et des 
offres de service disponibles, cartographie des acteurs, 
perspectives pour l’éducation et la formation.

Objectifs et livrables:
- Plateforme PASIA: Plateforme d'Analyse de Solutions IA LLM : 

Une plateforme dédiée à l'analyse des solutions basées sur LLM. 
Cette plateforme propose en ligne un récapitulatif et comparatif 
dynamique (cartographie interactive) mis à jour tout au long du 
projet permettant d'identifier les différents modèles et outils 
utilisant des API LLM en précisant leur condition d’accès et 
d’usage

- Une série de webinaires et de journées de formation de 
présentiel. Permettant l’engagement des enseignants et des 
académies sollicitées pour adresser le livrable cahier 
d’expériences. Et d’ouvrir l'avancée du projet à l’ensemble des 
académies tout au long du projet.

Prochain wébinaire le 26 juin de 17H à 18H30
- Formations IA dans les académies partenaires 
- Etat de l’art et dossier de synthèse


